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DESCRIPCION DEL SISTEMA BAJO ESTUDIO

Descripciéon de la Entidad

La empresa Insanity Disefio Graphics E.l.R.L, brinda servicios de
asesoramiento en la creacion de disefios personalizados de
ilustraciones, tarjeta de  presentacion, folletos, volantes,
gigantografias, logotipo, branding, estampados e impresiones, etc. Y
estd formada por un grupo de profesionales comprometidos en
plasmar de la mejor manera las ideas del cliente. También cuenta con
el ambiente adecuado para el tipo de negocio y se encuentra ubicado
en buena zona comercial, cuenta con una estructura de cableado de
red, equipos informaticos, maquinas de impresion, y otros dispositivos

gue permite realizar el producto y servicio que desea el cliente.

Razén Social
INSANITY DISENO GRAPHICS E.I.LR.L

RUC: 20602966454
Mision
Crear los mejores disefios graficos personalizados para el cliente, a

través del asesoramiento y tecnologia adecuada que genere valor y

haga la diferencia.
Vision
Ser la empresa lider en disefios graficos, y ser reconocida como

modelo de empresa eficiente y responsable, “No somos competencia,

somos lideres”.



1.5. Organigrama actual

Administracion

Recepciony

despacho

mm

1.6. Marco Legal

Formas o modalidades para operar. Licencias y permisos para iniciar

la operacion del negocio.

El marco legal proporciona las bases sobre las cuales las instituciones
construyen y determinan el alcance y naturaleza de la participacion

politica.

La microempresa esta contemplada en el articulo 43.1.a) de la Ley
6/1997, de 14 de abril, de Organizacion y Funcionamiento de la
Administracion General del Estado, con personalidad de servicio y
patrimonio propios, adscrito al Ministerio de la Presidencia, cuya
finalidad es el estudio y la investigacion de los sistemas sociales,
politicos, constitucionales y administrativos, manteniendo a tales
efectos las oportunas relaciones con las instituciones propias de los
paises iberoamericanos. En el afio 1997 y segun Real Decreto
1269/1997, de 24 de julio, se regula la organizacion y funcionamiento

del Centro de Estudios Politicos y Constitucionales.



ASPECTO LEGAL DEL DISENO GRAFICO

Segun la organizacion mundial de la propiedad (OMPI) La propiedad
intelectual es un derecho patrimonial de carécter exclusivo que otorga
el Estado por un tiempo determinado para usar o explotar en forma
industrial y comercial las invenciones o innovaciones, tales como un
producto técnicamente nuevo, una mejora a una maquina o aparato,
un disefio original para hacer mas util o atractivo un producto o un
proceso de fabricacion novedoso; también tiene que ver con la
capacidad creativa de la mente: las invenciones, las obras literarias y

artisticas, los simbolos, los nombres, las imagenes y privilegios.

El titular de la propiedad intelectual tiene la facultad para evitar que
cualquier persona tenga acceso o haga uso de su propiedad sin su

consentimiento.

Los derechos de propiedad intelectual que otorga cada pais son
independientes entre si, por lo que una misma idea, invencion, obra o
caracter distintivo puede ser objeto de proteccion en una pluralidad de
Estados, existiendo tantos titulos de proteccidon como Estados que la

hayan otorgado. (Melgar, 2005)

La propiedad intelectual se clasifica en dos categorias: Propiedad

industrial y Derechos de autor.

MARCO NORMATIVO PARA PROMOVER EL DESARROLLO E
INTERNACIONALIZACION DE LAS PYMES EN LA REGION ANDINA

TITULO II: LINEAMIENTOS ESTRATEGICOS PARA EL
DESARROLLO DE LAS PYMES Y SU INTERNACIONALIZACION

Entre los principales ejes o lineamientos de politica publica que se
requieren implementar para enfrentar los nuevos retos de las PYMES,
podemos destacar politicas de integracion, coordinacion horizontal y

vertical, sostenibilidad y medicion, formalizacion e Innovacion.



1.7.

1.8.

LEY SOBRE EL DERECHO DE AUTOR SEGUN INDECOPI,
TENEMOS: DECRETO LEGISLATIVO N° 822 (*) - TITULO | - DEL
OBJETO DEL DERECHO DE AUTOR

Articulo 4.- El derecho de autor es independiente y compatible con: (*)

(*) Parrafo modificado por el Articulo 3 de la Ley N° 29316, publicada

el 14 enero 2009, cuyo texto es el siguiente:
“ Articulo 4.- Independencia del derecho de autor
El derecho de autor es independiente y compatible con:

a. Los derechos de propiedad industrial que puedan existir sobre la

obra.

b. Los derechos conexos y otros derechos intelectuales reconocidos

en la presente ley.

Cartera de Servicios
Branding:

¢ Negocio y producto.
e Creacion de disefios personalizados:

¢ Gigantografias, folletos, volantes, tarjeta de presentacion, logotipos
Impresion:
e tamafios personalizados.

La Dinamica del Sector

La empresa insanity disefio graphics, se crea en Pucallpa con el
propésito de brindar servicios de creacion de disefios personalizados
para diferentes fines. Practicamente el sector en la que se encuentra
la empresa esta en condiciones de ofrecer tanto nuevas formas de
comunicar visualmente, permitiendo experiencias Unicas en los

clientes.



Los avances en el campo del marketing y publicidad son muy rapidos
y estan en constante evolucion, lo que funciona muy bien hoy, puede
no hacerlo igual de bien el dia de mafana. Los habitos de los clientes
cambian y también debe hacerlo la forma en que las marcas se
relacionan con ellos. Los avances tecnoldgicos y la digitalizacion
estan llegando a todos los sectores e impactando en sus modelos de
negocio.

Es cierto que la competencia o empresas que se dedican al mismo
rubro aqui en la ciudad de Pucallpa también utilizan estrategias que

permiten distribuir el mercado.



2. EL PROBLEMA, OBJETIVOS Y SU IMPORTANCIA

2.1.

2.2.

El Problema

En la actualidad, las empresas viven un contexto muy distinto al que
vivian a mediados del siglo pasado y que se mantuvo hasta hace unas
décadas. Es a partir de este punto, que surgen dos caracteristicas
principales en esta nueva época para las empresas: competencia
agresiva y alta exigencia por parte del cliente, ambas sumergidas en
un entorno dinamico y muy variado. Es en base a estas referencias es
gue surge una problemética en la empresa Insanity Disefio Graphics
EIRL, sobre como estar en la capacidad de responder a dichas
necesidades y exigencias del cliente en el momento oportuno y
adquirir ventaja en este mercado cada vez mas competitivo.

La empresa Insanity Disefio Graphics EIRL, maneja todos sus
procesos de manera empirica y la gestion de la informacion se realiza
de manera fisica ya sea en cuaderno, boleta de venta, y sin el soporte
0 uso de un sistema informatico para el registro, control y proteccion
de la informacién que permita garantizar la integridad, accesibilidad de
la informacion que es vital importancia para el manejo administrativo,

logistico, reportes y consultas.

Delimitacion del Problema

El problema surge en la gestiébn de la informacion de la empresa
Insanity Disefio Graphics EIRL, el cual contara con la participacion del
personal que labora, el gerente y los interesados en la realizacion del
proyecto que tendra una duraciébn de 6 semanas, iniciando el
09/11/2020. Pues si una empresa no esta en capacidad de adaptarse
a dichos cambios, sera facilmente superada por aquella que si lo
haga, entendiendo por ello la pérdida de clientes, ventas y por ende

ganancia.



2.3.

2.4.

2.5.

Objetivo General
Aplicacion de odduo para la automatizacion de la gestion de la

informacion en la empresa Insanity Disefio Graphics EIRL.

Objetivo Especifico

v' Diagnosticar la situacién actual de los procesos para mejorar la
gestion de la informacién de la empresa insanity disefio graphics
EIRL.

v' Evaluar las necesidades primordiales para elegir los moédulos
necesarios en la aplicacibn de odoo que permita mejorar la
gestion de la informacién de la empresa insanity disefio graphics
EIRL.

v" Proponer el uso de una herramienta Open Source que permita
mejorar la gestion de la informacion de la empresa insanity disefio

graphics EIRL.

Importancia

Es de suma importancia que hoy en dia las empresas estén en la
capacidad de responder a dichas necesidades y exigencias del
cliente, es por eso que el presente proyecto e-business mediante la
aplicacion de una herramienta libore ODOO contribuira a la empresa
Insanity Disefio Graphics EIRL, a automatizar la gestibn de la
informacion, optimizar sus procesos y brindar un buen servicio al

cliente.
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5. PROYECTO
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